
🖥️ 
Wymagania edukacyjne – Informatyka, klasa 8

(poziomy: dopuszczająca – dostateczna – dobra – bardzo dobra – celująca)

✅ 
OCENA DOPUSZCZAJĄCA

Uczeń opanował materiał na poziomie minimalnym.
Uczeń:

Organizacja pracy
· zna podstawowe zasady BHP,
· wie, jak bezpiecznie korzystać z komputera.

Algorytmy
· zna pojęcie „algorytm”,
· potrafi wykonać najprostszy algorytm według instrukcji (np. Euklides dla prostych liczb).

Python — podstawy
· uruchamia środowisko Pythona,
· wpisuje i uruchamia krótki program (np. print()).

Instrukcje warunkowe i pętle
· rozpoznaje elementy: if, for, while,
· stosuje je w bardzo prostych przykładach według wskazówek.

Listy (tablice)
· odczytuje dane z listy podanej przez nauczyciela.

HTML & CSS
· tworzy prostą stronę HTML według wzoru,
· wstawia nagłówek i krótką treść.

Edytor tekstu
· stosuje podstawowe formatowanie tekstu (pogrubienie, kursywa).

Edycja wideo — Canva
· potrafi wstawić klip wideo do projektu,
· zapisuje gotowy projekt.

✅ 
OCENA DOSTATECZNA

Uczeń opanował wymagania podstawowe:

Algorytmy
· wykonuje algorytm Euklidesa dla podanych liczb,
· potrafi rozbić liczbę na cyfry (dzielenie całkowite, modulo),
· znajduje min/max w krótkim zbiorze danych.

Python — podstawy
· stosuje input() i print(),
· tworzy zmienne, wykonuje obliczenia,
· tworzy prosty program z instrukcją warunkową lub pętlą.

Listy
· tworzy listę i odczytuje jej elementy,
· iteruje po liście w pętli.

Tablice 2D
· odczytuje dane z prostej listy zagnieżdżonej.

HTML & CSS
· tworzy listy, podkreśla tekst,
· dodaje obraz i odnośnik,
· zna podstawowe style CSS (kolor, czcionka).

Edytor tekstu
· wyszukuje i zamienia słowa,
· wstawia nagłówek, stopkę i kolumny.

Canva — wideo
· przycina klip, dodaje tekst i prosty efekt przejścia.

✅ 
OCENA DOBRA

Uczeń opanował większość treści programowych, pracuje samodzielnie.

Algorytmy
· samodzielnie zapisuje algorytm w pseudokodzie,
· pokazuje krok po kroku działanie algorytmu.

Python
· stosuje warunki if/elif/else w praktycznych zadaniach (np. BMI),
· tworzy programy z pętlami for i while,
· modyfikuje listy, wyszukuje elementy,
· używa prostych struktur zagnieżdżonych (listy 2D).

HTML & CSS
· tworzy stronę z tekstem, listami, obrazami i odnośnikami,
· stosuje style: marginesy, rozmiar czcionki, kolor, wyrównanie,
· tworzy prosty układ graficzny strony.

Edytor tekstu
· tworzy przypisy, kolumny,
· stosuje style akapitowe,
· generuje spis treści.

Edycja wideo — Canva
· montuje krótki film z kilku klipów,
· dodaje napisy, muzykę, przejścia,
· wykonuje projekt zgodnie z wytycznymi.

✅ 
OCENA BARDZO DOBRA

Uczeń opanował cały materiał, pracuje płynnie i samodzielnie.

Algorytmy
· samodzielnie tworzy algorytmy i zapisuje je schematem lub pseudokodem,
· wyjaśnia optymalność (dlaczego coś działa szybciej lub wolniej).

Python
· tworzy złożone programy z pętlami zagnieżdżonymi,
· operuje na listach wielowymiarowych,
· tworzy proste projekty: gra tekstowa, kalkulator, symulacja.

HTML & CSS
· tworzy kompletną stronę internetową z użyciem:
· stylów zewnętrznych,
· layoutu (np. box model),
· wielu sekcji treści,
· dba o estetykę i poprawność kodu.

Edytor tekstu
· opracowuje dokument o profesjonalnym układzie typograficznym,
· korzysta z zaawansowanych narzędzi (style zagnieżdżone, sekcje, różne stopki/nagłówki).

Edycja wideo — Canva
· tworzy projekt wideo z dopracowaną narracją, montażem i efektami,
· synchronizuje obraz z dźwiękiem,
· umiejętnie stosuje efekty i animacje wideo.

✅ 
OCENA CELUJĄCA

Uczeń:

Projekty wykraczające poza program
· tworzy rozbudowany projekt programistyczny w Pythonie (np. gra, symulator, program użytkowy),
· tworzy stronę internetową z dodatkowymi elementami (np. animacje CSS, bardziej złożony układ),
· przygotowuje zaawansowany film wideo (efekty, klipy wielościeżkowe, przeplot treści, narracja).

Twórczość i samodzielność
· wykazuje dużą inicjatywę, samodzielnie poszukuje nowych rozwiązań,
· rozwija własne projekty również poza lekcjami.

Wiedza wykraczająca poza podstawę
· zna dodatkowe biblioteki / techniki (np. Python: random, math; HTML: flexbox; Canva: bardziej zaawansowane efekty),
· rozumie trudniejsze zagadnienia programistyczne.

Postawa
· aktywnie pomaga innym,
· jest liderem pracy zespołowej,
· reprezentuje szkołę lub angażuje się w projekty dodatkowe.

