
🖥️ 
Wymagania edukacyjne – Informatyka, klasa 5


✅ 
OCENA DOPUSZCZAJĄCA

Uczeń opanował wymagania na poziomie minimalnym.

Uczeń:

Budowa komputera i pliki
· zna podstawowe elementy komputera (monitor, klawiatura, mysz, jednostka),
· potrafi otworzyć Eksplorator plików i znaleźć folder wskazany przez nauczyciela.

Microsoft 365
· loguje się do pakietu z pomocą nauczyciela,
· potrafi otworzyć Outlooka lub Sway.

Poczta elektroniczna
· potrafi wysłać bardzo prostą wiadomość według instrukcji.

Scratch – podstawy
· porusza duszka za pomocą podstawowych bloków,
· potrafi zmienić tło lub dodać duszka.

Grafika – Paint
· rysuje proste kształty,
· korzysta z kilku podstawowych narzędzi,
· zapisuje obrazek z pomocą nauczyciela.

Edytor tekstu
· wpisuje krótki tekst i zmienia rozmiar czcionki.

✅ 
OCENA DOSTATECZNA

Uczeń opanował wymagania podstawowe.

Uczeń:

Budowa komputera i pliki
· tworzy folder i zapisuje w nim plik,
· kopiuje i usuwa pliki według instrukcji,
· zna podstawowe pojęcia z historii komputerów.

Microsoft 365
· samodzielnie loguje się do konta,
· zna podstawowe funkcje Outlooka i Sway.

Poczta elektroniczna
· wysyła wiadomość z tytułem i krótkim tekstem,
· dodaje załącznik według instrukcji.

Sway
· tworzy prostą prezentację z tekstem i obrazami.

Scratch
· tworzy prostą historyjkę (scena + kilka bloków animacji),
· stosuje dźwięk lub zmianę kostiumu.

Grafika – Paint + Paint 3D
· korzysta z narzędzi: wielokąt, krzywa, linie,
· wykonuje odbicie i obrót obiektu,
· wstawia tekst.

Edytor tekstu
· wstawia obraz,
· stosuje pogrubienie, kursywę, kolor, wyrównanie.

✅ 
OCENA DOBRA

Uczeń opanował większość treści programowych i pracuje samodzielnie.

Uczeń:

Eksplorator plików
· wykonuje operacje na plikach i folderach swobodnie:
kopiowanie, przenoszenie, zmiana nazwy,
· potrafi znaleźć plik według wskazówek.

Microsoft 365
· zna elementy pakietu (Outlook, OneDrive, Word Online, Sway, Teams),
· potrafi zarządzać e-mailem (usuwanie, przenoszenie, odpowiedź).

Sway
· tworzy rozbudowaną prezentację z różnymi układami i multimediami.

Scratch
· tworzy krótką animację z wykorzystaniem:
· pętli,
· prostych warunków,
· komunikatów,
· wielu duszków,
· potrafi ocenić swoją animację pod kątem działania.

Grafika – Paint / Paint 3D
· zmienia rozmiar, pochyla i odbija elementy,
· używa siatki do precyzyjnej pracy,
· realizuje projekt według filmu-instruktażu.

Edytor tekstu
· stosuje WordArt,
· wstawia tabele i kształty,
· grupuje obiekty,
· potrafi poprawnie wkomponować obraz w tekst.

✅ 
OCENA BARDZO DOBRA

Uczeń opanował cały zakres materiału, pracuje pewnie i starannie.

Uczeń:

Eksploracja i organizacja danych
· samodzielnie organizuje pliki i foldery na komputerze,
· potrafi znaleźć przyczynę prostych błędów (np. brak rozszerzenia, złe miejsce zapisu).

Microsoft 365
· tworzy uporządkowaną prezentację Sway zawierającą multimedia,
· obsługuje pocztę elektroniczną zgodnie z zasadami netykiety.

Scratch
· tworzy gry lub animacje z użyciem:
· zmiennych,
· pętli zagnieżdżonych,
· wyraźnej logiki gry,
· potrafi wykonać projekt samodzielnie krok po kroku.

Grafika
· tworzy dopracowane projekty w Paint 2D i 3D,
· łączy narzędzia (tekst, figury, warstwy, nalepki).

Edytor tekstu
· przygotowuje estetyczny dokument (np. plakat, zaproszenie, notatkę),
· wykorzystuje tabele, kształty i WordArt w sposób przemyślany.

✅ 
OCENA CELUJĄCA

Uczeń:

Projekty wykraczające poza podstawę
· wykonuje projekt graficzny, multimedialny lub programistyczny wykraczający ponad program (np. rozbudowana gra w Scratch, animacja z wieloma scenami, projekt 3D, zaawansowany dokument).

Twórczość i samodzielność
· potrafi zaplanować pracę i realizować ją etapami bez pomocy,
· eksperymentuje z narzędziami, wykazuje dużą kreatywność.

Wiedza i zainteresowania
· wykazuje się wiedzą wykraczającą poza wymagania poziomu klasowego (np. zna różne typy grafiki, nowe programy, elementy kodowania).

Postawa
· jest bardzo aktywny, chętnie podejmuje dodatkowe zadania,
· pomaga innym w pracy na lekcji.

